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ВСТУП 

Сьогоднi сучасна школа потребує такої органiзацiї своєї дiяльностi, яка 

забезпечила б розвиток iндивiдуальностi i творчостi кожного учня, впровадження 

iнновацiй навчальних програм, реалiзацiю принципу гуманного пiдходу до дiтей  

Iгровi технологiї є однiєю з унiкальних форм навчання, яка дозволяє зробити 

цiкавими i захоплюючими не тiльки роботу учнiв на творчо-пошуковому рiвнi, але 

й буденнi кроки з вивчення предметiв. Цiкавiсть умовного свiту гри робить 

позитивною, емоцiйно забарвленою монотонну дiяльнiсть iз запам'ятовування, 

повторення, закрiплення чи засвоєння iнформацiї, а емоцiйнiсть iгрового дiйства 

активiзує всi психiчнi процеси i функцiї дитини.  

Iншою позитивною стороною гри є те, що вона сприяє використанню знань у 

новiй ситуацiї, таким чином, вивчений учнями матерiал проходить через своєрiдну 

практику, вносить рiзноманiтнiсть i iнтерес у навчальний процес.  

Актуальнiсть гри в даний час пiдвищується i через перенасиченiсть сучасного 

школяра iнформацiєю. У всьому свiтi, i в Українi в тому числi, незмiрно 

розширюється предметно-iнформацiйне середовище. Телебачення, вiдео, радiо, 

комп'ютер, мережа Iнтернет останнiм часом виливають на учнiв величезний обсяг 

iнформацiї. Актуальним завданням школи стає розвиток самостiйної оцiнки та 

вiдбору одержуваної iнформацiї. Однiєю з форм навчання, що розвиває подiбнi 

вмiння, є дидактична гра, що сприяє практичному використанню знань, 

отриманих на уроцi i в позаурочний час [1]. 

Доцiльнiсть реалiзацiї iгрових педагогiчних технологiй зумовлена 

практичною потребою оптимiзацiї розвитку та формування особистостi 

молодшого школяра. Вiдповiдно до цього предметом вивчення психологiв є 

органiзацiя навчально-виховного процесу з шестирiчними учнями (I. Бех, 

О. Венгер, В. Давидов, О. Запорожець, Я. Коломiнський, О. Кононко, С. Ладивiр, 

С. Максименко, В. Мухiна, Т. Пiроженко та iн.), педагогiв – добiр змiсту та 

методiв органiзацiї навчально-виховного процесу в початковiй школi (Т. Байбара, 

Н. Бiбiк, М. Богданович, М. Вашуленко, I. Ґудзик, В. Iльченко, Л. Кочина, 

Л. Масол, С. Прищепа, О. Савченко та iн.). 



 

 

У низцi праць наголошується на необхiдностi розробки таких форм i способiв 

навчання, якi б сприяли вияву внутрiшнього потенцiалу учня. Такий пiдхiд 

ґрунтується на теоретичному опрацюваннi сутностi iгрової дiяльностi учня як 

провiдної (Л. Виготський, Д. Ельконiн, О. Запорожець, Н. Кудикiна, С. Русова, 

О. Усова та iн.), її використаннi з метою розвитку всiх важливих ознак навчально-

пiзнавальної дiяльностi школяра. 

Актуальнiсть теми. Систематичне використання iнновацiйних технологiй у 

виглядi iгор та iгрових моментiв на рiзних етапах вивчення рiзноманiтного за 

характером математичного матерiалу є ефективним засобом активiзацiї учбової 

дiяльностi школярiв, що позитивно впливає на пiдвищення якостi знань, умiнь та 

навичок розумової дiяльностi.  

Вiдсутнiсть достатньої кiлькостi наукових дослiджень з проблеми залучення 

iгрових педагогiчних технологiй до навчально-виховного процесу сучасної школи 

зумовила мету дослiдження – розкрити можливостi реалiзацiї iгрових 

педагогiчних технологiй у процесi вивчення величин та їх вимiрювання в 

початкових класах. 

Об’єкт дослiдження – процес навчання математики учнiв початкової школи. 

Предмет дослiдження - використання iгрових технологiй пiд час вивчення 

основних величин на уроках математики. 

Згiдно з об’єктом та метою дослiджень було визначено наступнi завдання 

дослiдження:  

- проаналiзувати сучаснi дослiдження порушеної проблеми; 

- визначити значення дидактичних iгор у навчальнiй дiяльностi молодшого 

школяра; 

- розглянути структурнi компоненти iгрових технологiй та їх класифiкацiй; 

- розкрити умови використання iгрових технологiй пiд час вивчення величин. 

Методи дослідження. Для розв’язання поставлених завдань були 

використані такі методи дослідження: 

- вивчення директивних документів про школу; 



 

 

- аналіз діючих програм, підручників і навчальних посібників з математики 

для початкових класів, шкільної документації; 

- аналіз програм, методичної літератури і підручників з математики для 

початкових класів з розвивального навчання; 

- аналіз психолого-педагогічної та методичної літератури з теми дослідження; 

- педагогічні спостереження, бесіди; 

- вивчення та узагальнення передового досвіду вчителів; 

- педагогічний експеримент.  

Практичне значення одержаних результатів полягає у встановленні 

можливостей використання ігрових завдань геометричного змісту на уроках 

математики у початковій школі та розробка системи таких завдань. Матеріали 

дослідження, його висновки можуть бути використані вчителями початкових класів 

у здійсненні навчально-виховного процесу та студентами під час проходження 

педагогічних практик.  

Експериментальна база дослідження. Бурдюзький НВК І-ІІІ ст. Хмельницької 

області, 4 клас. 

Апробація результатів дослідження. Результати дослідження 

заслуховувались на студентській науковій конференції Кам’янець-Подільського 

національного університету ім. І.Огієнка у 2017 – 2018р. та Науково-практичному 

семінарі «Перспективи розвитку дошкільної та початкової освіти» (Кам’янець-

Подільський, 23 лютого 2018 року). 

Публікації За матеріалами дослідження опубліковано дві статті: 

Гуцул А. В. Ігрові технології як засіб розвитку пізнавального інтересу 

молодших школярів / Збірник наукових праць студентів і магістрантів педагогічного 

факультету Кам’янець-Подільського національного університету імені Івана 

Огієнка. / Кам’янець-Подільський національний університет імені Івана Огієнка; 

педагогічний факультет ; [відпов. секр. Н. В. Бахмат]. Вип. XIX. – Київ : Міленіум, 

2018. 

Гуцул А. В. Використання ігрових технологій на уроках математики у 

початкових класах / газета «Освіта Буковини». 



 

 

Структура  магістерської  роботи: робота складається із вступу, двох 

розділів, висновків, списку використаних джерел, додатків. 



 

 

абcтрактного миcлення важливо cтворити вiдповiднi умови, однiєю з яких є цiле-

cпрямоване викориcтання ігрових технологій навчання. Жодна абcтракцiя не може 

виникнути в cвiдомоcтi без вiдповiдного конкретного образу. В оволодiннi 

розумовими операцiями (аналiз, cинтез, порiвняння, абcтракцiя, узагальнення) 

учням допомагають рiзнi наочнi поciбники, як, наприклад, cимволiчнi предмети i 

фiгури з картону, шаблони, таблицi, на яких видiлено найicтотнiшi ознаки 

предметiв, що вивчаютьcя, таблицi-cхеми, на яких графiчно зображено внутрiшнi 

зв'язки i вiдношення мiж тими чи iншими явищами. 

Ігрові технології навчання, що викориcтовуютьcя на уроках математики, 

cприяють активiзацiї навчання, розвивають в учнiв iнтереc до предмету. 

Рiзнi види ігрових технологій навчання мають забезпечувати поcтуповий 

перехiд вiд предметно-образного cприймання явищ i фактiв до їх формального 

вираження в моделях, cхемах. 

Отже, при проведеннi урокiв математики у початкових клаcах, зберiгає cвоє 

значення оcновний методичний пiдхiд вивчення основних величин. Cаме завдяки 

ігровим технологіям навчання в учнiв формуютьcя позитивнi якоcтi оcобиcтоcтi: 

миcлення, пам'ять, увага, cприймання. Учням легко заcвоювати математичнi 

поняття. Oтриманi результати свiдчать прo те, щo викoристoвуючи пiд час урoкiв 

iгрoвих технoлoгiй навчання, сприялo пiдвищенню рiвня знань учнiв. Oтже, 

викoристoвуючи систематичнo рiзнoманiтних iгрoвих технoлoгiй, дасть змoгу 

вчителю успiшнo реалiзoвувати завдання урoку. 

ВИСНОВКИ 

У процесi вивчення даної проблеми розв’язувались завдання, якi були 

поставленi вiдповiдно до мети i гiпотези нашого дослiдження. 

1. Аналiз психолого-педагогiчної та методичної лiтератури показав, що 

проблема використання дидактичних iгор у навчальному процесi широко 

дослiджується, дидактичнi iгри вiдповiдають природним потребам молодших 

школярiв, оскiльки поєднують у собi елементи навчання, прикладної, 

репродуктивної та творчої дiяльностi, що дає змогу розвивати емоцiйну сферу 

дитини, її пiзнавальнi iнтереси, iнтелектуальнi та духовнi потреби, а вмiле 



 

 

використання iгор пiдвищує навчальну активнiсть учнiв, iнтенсивнiсть мислення, 

пам’ятi, уваги та уяви. 

2. Дидактичнi iгри або iгровi ситуацiї пiд час вивчення основних 

величин в початкових класах можна використовувати на будь-якому етапi уроку. 

Завдяки iгровому методу до систематичної розумової працi вдається залучити всiх 

учнiв (навiть пасивних), дати їм змогу вiдчути успiх, повiрити в свої сили. 

3. Дидактичнi iгри мають утворювати систему, яка передбачає їх певну 

послiдовнiсть i поступове ускладнення.  

4. Для того, щоб дидактична гра ефективно впливала на навчальну 

дiяльнiсть учнiв, необхiдно дотримуватись вiдповiдних методичних вимог: iгри 

мають вiдповiдати навчальнiй програмi; iгровi завдання мають бути не надто 

легкими, але й не занадто складними; добирати iгри вiдповiдно до вiкових 

особливостей учнiв; використовувати рiзноманiтнi iгри; до гри залучати всiх учнiв 

класу; пiдсумок гри має бути чiтким i справедливим. 

 5. Результати дослiдження свiдчать, що дидактична гра позитивно впливає на 

ефективнiсть засвоєння учнями як навчального матерiалу так і на формування 

загальнонавчальних умінь та навичок, формування просторових уявлень. Iгровi 

технологiї дають змогу легко привернути увагу й тривалий час пiдтримувати в 

учнiв iнтерес до важливих математичних властивостей i явищ, на яких у 

звичайних умовах зосередити увагу не завжди вдається. Одночасно збагачується 

словниковий запас, закрiплюється та розвивається вживання основних одиниць 

вимірювання величин та залежностей між ними, реалiзується взаємовплив 

логiчної побудови математики та просторових уявлень.  

Як засвiдчує практика, така органiзацiя здобуття знань дає змогу 

максимально активiзувати навчально-пiзнавальну дiяльнiсть учнiв на уроках 

математики i водночас сприяє не тiльки пiдвищенню якостi навчання, а й 

забезпеченню психологiчного комфорту кожної дитини вже з перших днiв 

навчання у школi. 

Зазначимо також, що в процесi проведення урокiв математики з елементами 

гри реалiзуються iдеї спiвдружностi, змагання, самоуправлiння, виховання 



 

 

вiдповiдальностi кожного за результати своєї працi, а основне – формується 

мотивацiя навчальної дiяльностi й iнтерес дiтей до математики. 
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