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ВСТУП 

Актуальність теми. У зв'язку з швидким розвитком комп'ютерних 

технологій, мистецтво переходить у новий простір – віртуальний, цифровий. 

Може здатися, що цифровий живопис виник не так давно, але це не так. 

Перші спроби створення цифрового живопису були ще на початку другої 

половини ХХ ст. Але саме у наш час цифровий живопис набув популярності, 

тому що, для його створення потрібно лише мати комп'ютер, який є майже у 

всіх в ХХІ ст. Цифровий живопис сьогодні використовується у багатьох 

сферах діяльності, таких як: кіно, анімація, комп'ютерні ігри, реклама. 

Переваги цифрового живопису, в тому що, він надзвичайно доступний. Для 

нього не потрібний папір чи полотно, кісточки, олівці та фарби. Достатньо 

мати лише планшет або комп'ютер, ноутбук, та відповідні графічні 

редактори. Цифровий живопис сьогодні є невід'ємною частиною нашого 

життя. Ми зустрічаємо його кожного дня, у рекламі, фільмах, соціальних 

мережах і тд.  

Мета дослідження – ознайомитись з українським живописом ХХ – 

ХХІ ст. Дослідити історію та особливості цифрового живопису. 

Ознайомитись з видами цифрового живопису та графічними редакторами. 

Завдання дослідження: 

1. Дослідити український живопис ХХ – ХХІ ст. 

2. Ознайомитись з історією цифрового живопису. 

3. Визначити особливості та переваги цифровго живопису. 

4. Ознайомитись з графічними редакторами та інструментами для 

цифрового живопису.  

Об’єкт дослідження: цифровий живопис як складова комп'ютерної 

графіки. 

Предмет дослідження: види та способи створення цифрового 

мистецтва. 
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Методика дослідження ґрунтується на принципах об’єктивності й 

системності. Характер дослідження визначав провідні: компаративний (його 

різновиди) й емпіричний методи; для вивчення конкретних матеріалів 

застосований пошуковий принцип. 

Практичне значення одержаних результатів. Результати цього 

дослідження можуть бути використанні у підготовці майбутніх фахівців, для 

ознайомлення з поняттям «Цифрове мистецтво», та його видами. 

Стpyктypa тa oбсяг poбoти: Дипломна poбoтa склaдaється з встyпy, 

трьох poзділів з двома підpoзділaми в кoжнoмy, виснoвків дo poзділів, 

зaгaльних виснoвків, спискy викopистaних джepeл та додатків. 
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ЗАГАЛЬНІ ВИСНОВКИ 

У ході виконання дипломної роботи було виконано усі поставленні 

завдання і досягнуто головної мети :  

1. Досліджено український живопис ХХ-ХХІ ст. 

2. Ознайомились з історією цифрового живопису. 

3. Визначили особливості та переваги цифрового живопису. 

4. Ознайомились з графічними редакторами та інструментами для 

цифрового живопису. 

Українскьий  живопису ХХ-ХХІ ст. переживав досить важкі часи, через 

постійні гоніння митців, з боку радянської влади. Але навіть незважаючи на 

це, українські художники продовжували працювати на «національною 

ідеєю».   

Цифровий живопис є складовою частиною такого поняття, як 

«Комп'ютерна графіка». Який почав свій шлях в ХХ ст., цифровий живопис 

тісно пов'язаний з комп'ютерними технологіями, та напряму залежить від 

них. Історія цифрового живопису хоч і коротка, але досить цікава. Це ніби 

поєднання двох різних світів, наукового та мистецького. Адже першими 

цифровими митцями стали науковці, програмісти та математики. Лише з 

часом, коли комп'ютерні технології стали доступніші, художники почали 

освоювати їх. 

Цифровий живопис на сьогоднішній день є надзвичайно достпним для 

всіх охочих. Він простіший в освоєні за традиційний живопис, оскільки 

потребує набагато менше інструментів. Цифровий живопис дозволяє 

поєднувати різні види мистецтва без всіляких зусиль, лише в декілька кліків 

мишки. Дозволяє імітувати класичне мистецтво без необхідності подготовки 

полотна, чи паперу, кісточок, фарб чи олівців. Все це знаходиться в 

графічних редакторах, достатньо лише вибрати необхідний матеріал чи 

інструмент.  
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Нині існує багато інструментів для створення цифрового живопису. 

Його можна створювати на планшеті, або телефоні, на ноутбуці чи 

комп'ютері за допомогою комп'ютерної миші та клавіатури, або за 

допомогою графічних планшетів, які наближають цифровий живопис до 

класичного мистецтва. Хоч на сьогодні існує багато інструментів для 

створення цифрового живопису, але технологію не перестають розвиватися, 

тому з'являються все нові інструменти для створення цифрового мистецтва. 

Наприклад, з появою шолому віртуальної реальності, відкрилися нові 

можливості створення цифрового мистецтва. Шолом віртуальної реальності 

дозволяє зануритись у віртуальну реальність і в режимі 360 можна 

створювати безліч речей, включаючи цифрове мистецтво. Це якби в 

реальному житті художники могли розфарбовувати повітря та створювати з 

нього різні форми. Але окрім інструментів, необхідні і відповідні програми, 

графічні редактори. Їх існує безліч, кожен може підібрати під себе. Самі 

програми дозволяють імітувати всі види та жанри класичного мистецтва, 

наприклад акварель, масло, графічні техніки та інші. 
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