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ВСТУП 

Актуальність теми. Дипломна робота на тему "Розроблення методів та 

засобів обробки об'єктів на зображеннях для їх анімування" має значну 

актуальність у сучасному контексті інформаційних технологій та штучного 

інтелекту за кількома напрямками. Анімування зображень активно 

використовується в індустрії розваг, включаючи кіно, відеоігри та інші медіа-

продукти. Розроблення методів та засобів для анімування об'єктів на 

зображеннях дозволяє створити більш реалістичні та інтерактивні сцени, що 

підвищує якість і привабливість таких продуктів[2]. 

Сучасні вимоги включають анімування зображень на мобільних 

пристроях і в режимі реального часу, де доступні обмежені обчислювальні 

ресурси. Розроблені методи повинні бути ефективними у цих умовах, що 

робить цю роботу особливо цінною для мобільних застосунків і систем 

реального часу[2]. 

Традиційні техніки анімування часто вимагають ручної праці 

аніматорів, що є складним і трудомістким процесом. Автоматизовані методи, 

розроблені в рамках нашої роботи, можуть значно прискорити і полегшити 

процес анімування, зменшуючи необхідність ручної праці та підвищуючи 

ефективність виробництва анімації[3]. 

Дослідження та розробка методів обробки зображень за допомогою 

штучних нейронних мереж (наприклад, контурний аналіз, класифікація та 

кластеризація) відкривають нові можливості для створення реалістичних 

анімацій. Використання технологій，DeepFake, вимагає великих 

обчислювальних ресурсів, але забезпечує високий рівень реалізму та 

деталізації[1]. 

Анімування зображень має широкий спектр застосувань, від медичних 

даних і автоматизованого контролю дорожнього руху до підтримки людей з 

обмеженими можливостями. Розроблені методи можуть бути адаптовані для 

різних завдань, таких як розпізнавання номерних знаків, оптичне 
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розпізнавання символів та інші завдання обробки зображень[2][3][4]. 

 

У цілому, дипломна робота на цю тему не тільки внесла вклад у розвиток 

методів обробки зображень, але й відкрила нові можливості для автоматизації 

та удосконалення різних застосунків, що базуються на аналізі та обробці 

зображень. 

Метою дипломної роботи є розроблення ефективних методів та засобів 

обробки об'єктів на зображеннях, що дозволяють реалізувати анімування цих 

об'єктів з високою точністю та реалістичністю в умовах обмежених 

обчислювальних ресурсів. 

Для досягнення поставленої мети потрібно розв’язати такі завдання: 

1. Провести аналіз існуючих методів обробки зображень та анімування 

об'єктів. 

2. Розробити алгоритми для автоматизованої обробки зображень з метою 

виділення та анімування об'єктів. 

3. Впровадити технології машинного навчання для покращення точності 

анімування. 

4. Провести експериментальне тестування розроблених методів на 

реальних даних. 

5. Оцінити ефективність розроблених засобів у порівнянні з 

традиційними методами анімування. 

Об'єкт дослідження - об'єкти анімування на зображеннях, включаючи 

люди, тварини та різноманітні предмети, а також алгоритми обробки 

зображень, що використовуються для їх анімування. 

Предмет дослідження - методи та засоби обробки зображень, що 

сприяють анімуванню об'єктів, з акцентом на ефективність, реалістичність та 

автоматизацію процесу. 

Наукова новизна: 

1. Розробка нових алгоритмів обробки зображень, що поєднують 

традиційні методи з новітніми технологіями машинного навчання. 
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2. Впровадження інноваційних рішень для ефективного анімування 

об'єктів при обмежених ресурсах. 

3. Створення нової методології, що дозволяє автоматизувати процес 

анімування з використанням інтерактивних технологій. 

Практичне застосування: 

1. Використання розроблених методів в індустрії анімації, кіно та 

відеоігор для автоматизації процесу створення анімацій. 

2. Розробка інструментів для навчання та освіти, які дозволяють 

студентам та викладачам створювати анімовані матеріали без спеціальних 

навичок. 

3. Впровадження в мобільних додатках та AR/VR технологіях для 

покращення користувацького досвіду.  

Ці елементи дозволяють чітко визначити напрямок дослідження та його 

значення в науковій та практичній сферах. 

Структура та обсяг. Дипломна робота складається із вступу, трьох 

розділів, висновків, списку використаних джерел із 22 найменування та 

додатку. Повний обсяг дипломної роботи складає 70 сторінок, основний зміст 

викладено на 66 сторінках, де наведено 14 рисунків та 4 таблиці. 
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ВИСНОВКИ 

У межах виконання дипломної роботи було вирішено низку поставлених 

завдань, спрямованих на аналіз, розробку та вдосконалення алгоритмів 

обробки зображень і анімування об’єктів. При дослідженні виконались усі 

поставленні завдання, а саме: 

1. Було проведено детальний аналіз сучасних підходів до обробки 

зображень, включаючи як традиційні методи (наприклад, порогова 

сегментація, Watershed, Graph Cut), так і сучасні методи, засновані на 

машинному навчанні (U-Net, Mask R-CNN, DeepLab). Також досліджено 

алгоритми створення та обробки 3D-моделей, такі як Stereo Matching, Structure 

from Motion (SfM) і Multi-View Stereo (MVS). У результаті виявлено ключові 

переваги та недоліки цих методів, що дозволило обрати оптимальні підходи 

для вирішення поставлених завдань. 

2. Розроблено алгоритми, які включають: 

 Нормалізацію освітлення для покращення виділення об’єктів. 

 Використання карт глибини для створення ефекту паралакса. 

 Алгоритми сегментації на основі глибоких нейронних мереж (U-

Net) для точного виділення об’єктів. 

 Методи генерації тривимірних моделей об’єктів за допомогою 

Multi-View Stereo та 3D GANs. 

Алгоритми були інтегровані у зручний програмний інтерфейс, що 

забезпечує автоматизацію процесу від обробки зображень до анімування 

об’єктів. 

3. Для покращення точності сегментації та створення анімації 

впроваджено моделі машинного навчання, зокрема нейронні мережі для 

виділення об’єктів та генерації 3D-моделей. Основними досягненнями стали: 

- Зменшення похибок сегментації завдяки тренуванню моделей на 

спеціалізованих наборах даних. 

- Застосування моделей Transfer Learning для швидкого навчання на 

обмежених даних. 
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- Використання генеративних моделей для реалістичного створення 

текстур і форм об’єктів. 

4. Розроблені методи було протестовано на реальних зображеннях, 

включаючи сценографію, портрети та об’єкти побуту. Результати показали: 

- Високу точність сегментації (до 95%) порівняно з традиційними 

методами. 

- Значне скорочення часу обробки за рахунок автоматизації процесів. 

- Реалістичність анімацій, створених із використанням глибоких 

нейронних мереж. 

5. Розроблені методи перевершили традиційні алгоритми за такими 

критеріями: 

- швидкість роботи, яка завдяки паралельній обробці зображень час 

виконання скоротився на 30%. 

- якість сегментації, що при використання нейронних мереж 

забезпечило більш точне виділення складних об’єктів. 

- Гнучкість, яка дала можливість налаштування параметрів для різних 

типів даних зробила алгоритми універсальними. 

Результати дипломної роботи демонструють ефективність інтеграції 

сучасних методів комп’ютерного зору та анімації. Запропоновані алгоритми 

та підходи можуть бути застосовані в широкому спектрі завдань, включаючи 

розробку мобільних додатків, AR/VR технологій, ігор і кінематографу. 

Подальші дослідження можуть бути спрямовані на оптимізацію моделей для 

роботи на мобільних пристроях та створення більш складних анімаційних 

ефектів. 
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