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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ 

 

API — інтерфейс для програмування застосунків, що надається певною 

платформою або фреймворком. 

BLOB — абревіатура від binary large object. Тип даних, який дозволяє 

зберігати двійкові дані часто невизначеної довжини. 

ID — будь-який ідентифікатор певної сутності. 

OS — операційна система. 

TTS — абревіатура від text-to-speech, тобто переведення тексту в 

мовлення. 

БД — база даних. 

ПК — персональний комп’ютер. 

ШІ — штучний інтелект. 
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ВСТУП 

 

Актуальність. Володіння багатьма іноземними мовами завжди було 

вимогою для багатьох людей, які при здобуванні знань користуються 

іншомовними джерелами або спілкуються з колегами в іноземних компаніях. 

Більше того, у сучасному світі потреба у вивченні іноземних мов, особливо 

англійської, стає все більш актуальною в умовах теперішньої глобалізації. 

На сьогоднішній день існує багато засобів для вивчення іноземних мов, 

починаючи від словників та закінчуючи програмами зі штучним інтелектом, 

а також спеціалізованими онлайн ресурсами. Однак, більшість з них 

фокусуються лише на одній мові та є обмеженими щодо навчального 

контенту. З одного боку використання таких засобів є ефективним для 

початківців, а саме людей, які не стикалися з вибраною мовою та вивчають її 

вперше. З іншого боку такий підхід втрачає свою ефективність, як тільки 

користувач засвоїть матеріали навчального курсу, оскільки для подальшого 

вдосконалення йому потрібно витрачати час на проходження нових курсів.  

Відповідним рішенням для усунення цих недоліків є використання 

застосунків, що не прив’язуються до певного набору навчальних матеріалів, а 

надають користувачу можливість формувати з високим рівнем автоматизації 

навчальний контент, який базується на власному досвіді і власних потребах, 

тобто процес навчання продовжується в ході професійної діяльності 

користувача.  

Отже, акцент робиться на пошуку ефективного рішення для швидкого 

занурення людини в необхідну іноземну лексику, більше орієнтуючись на її 

професійну або іншу діяльність, що дозволить поєднати вивчення іноземної 

мови з роботою або іншою діяльністю, оптимізуючи процес засвоєння нових 

знань, при умові якщо людина вимушена або готова взаємодіяти з 

інформацією на іноземній мові, такою як відео, статті, документація тощо. 

Планується що такий підхід допоможе краще запам’ятовувати лексику, 

завдяки феномену пасивної практики та прямої асоціації іноземної лексики з 
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діяльністю людини, що може заощадити час на активне свідоме вивчення 

навчальних матеріалів, дозволяючи фокусуватися на професійній або 

повсякденній діяльності, де нові лексичні одиниці засвоюються природно 

через контекст. 

Об’єктом дослідження є процес вивчення іноземної мови із 

залученням допоміжних спеціалізованих комп’ютерних засобів. 

Предметом дослідження є комп’ютеризовані засоби інформаційної 

підтримки процесу вивчення іноземної мови. 

Мета і завдання дослідження. Метою дослідження є розробка методів 

і засобів для підвищення ефективності процесу запам'ятовування іноземних 

слів та фраз на основі створення і використання спеціалізованого 

програмного засобу, який дозволить користувачеві формувати асоціативні 

зв’язки між словами, фразами, зображеннями та іншими фрагментами 

інформації, із залученням пасивної практики. 

Для досягнення поставленої мети необхідно виконати такі завдання:  

1. Проаналізувати сучасні методи активізації процесу запам’ятовування 

інформації, зокрема іноземних слів; 

2. Розробити проєкт та дизайн програмного рішення; 

3. Розробити базовий функціонал програмного інструменту для 

професійного розвитку, збирання та засвоєння матеріалу на іноземних 

мовах. 

Методи дослідження. Методологія дослідження зосереджена на 

вивченні та аналізі звичної й рутинної поведінки користувачів, коли вони 

стикаються з незнайомими матеріалами на іноземній мові, що дозволяє 

виявити потенційні області для спрощення та автоматизації процедур, 

пов'язаних із збиранням лексики, формуванням асоціативних зв'язків між 

ними та іншими об'єктами для забезпечення кращого досвіду 

запам'ятовування та засвоєння інформації та лексики.  

Практичне значення одержаних результатів. Вважається, що це 

дослідження зробить внесок як в архітектуру, так і в реалізацію 
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спеціалізованого програмного забезпечення для вивчення іноземних мов. 

Вивчаючи та аналізуючи звичні та рутинні дії користувачів, коли вони 

стикаються з невідомими матеріалами на іноземних мовах, ця робота має на 

меті визначити ефективні стратегії спрощення, автоматизації та покращення 

процесу вивчення лексики та інших мовних структур з акцентом на 

індивідуальні особливості користувача та об’єднання процесу вивчення мови 

з користувацькою діяльністю. Практичні результати цієї роботи можуть бути 

застосовані до розробки нових інтуїтивно зрозумілих і зручних інструментів, 

додатків для вивчення мов, що фокусуються на допомозі та користувачу у 

вивченні матеріалів, з якими він стикається в процесі будь-якої діяльності, 

ніж тих які фокусуються на чітко визначених навчальних матеріалах, що не 

представляють особливого інтересу для користувача. 

Наукова новизна дослідження полягає у подальшому розвитку 

методів активізації процесу оволодіння іноземною мовою на основі розробки 

спеціалізованого програмного засобу, який відрізняється від існуючих 

високим рівнем автоматизації процесу збору навчального контенту та 

можливістю роботи в фоновому режимі, що дає змогу користувачеві 

формувати власну траєкторію навчання, а також навчатися в ході своєї 

професійної діяльності.   

Апробація результатів. Результати дослідження доповідались на 10-й 

Міжнародній науковій конференції «Сучасні проблеми математичного 

моделювання, прогнозування та оптимізації» (Optima-2024) пам’яті 

почесного професора Кам’янець-Подільського національного університету, 

д. т. н., професора, чл.-кор. НАПНУ Анатолія Федоровича Верланя, яка 

відбулась 28-29 червня 2024 р. в Кам'янець-Подільському національному 

університеті імені Івана Огієнка, а також на двох Звітних студентських  

конференціях. За матеріалами дослідження здійснено 4 публікації [3 - 6]. 

Структура роботи. Робота складається зі вступу, трьох розділів, 

висновків та списку використаних джерел, що налічує 44 джерела. 
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ВИСНОВКИ 

 

У кваліфікаційній роботі розв’язана науково-технічна задача створення 

методів і засобів для підвищення ефективності процесу запам'ятовування 

іноземних слів та фраз на основі використання розробленого 

спеціалізованого програмного засобу, що дозволяє формувати асоціативні 

зв’язки між словами, фразами, зображеннями та іншими фрагментами 

інформації із залученням пасивної практики. В тому числі отримано такі 

основні результати. 

1. Проаналізовано сучасні методи активізації процесу запам’ятовування 

інформації, зокрема іноземних слів.  

2. Проведено аналіз сучасних методів добування та збереження різних 

форм навчальної інформації та способів розширення словникового 

запасу. 

3. Розроблено проєкт та дизайн програмного рішення у вигляді 

спеціалізованого застосунку. 

4. Розроблено базовий функціонал програмного інструменту для 

професійного розвитку, збирання та засвоєння матеріалу на іноземних 

мовах. Запропоновані способи збирання лексики та іншого контенту 

зробили процес його накопичення максимально зручним та 

інтуїтивним. 

5. Створено діючий прототип програмного застосунку, в якому втілено 

нові підходи до архітектури та реалізації програм і додатків для 

вивчення іноземної мови. 

На практиці застосування розробленого програмного застосунку дає 

змогу користувачам легко інтегрувати вивчення іноземної мови у свою 

повсякденну діяльність. Акцентуючи увагу на пасивній практиці та 

формуванні прямих асоціацій між новою лексикою, професійними або 

повсякденними завданнями користувача, використання функціоналу 

програмного продукту оптимізує процес навчання та заощаджує час для 
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активного вивчення іноземної мови. Такий підхід значно відрізняється від 

традиційних рішень, пов’язаних з вивченням іноземних мов, що у більшості 

випадків фокусуються виключно на запам’ятовуванні інформації або 

дотримуються визначеної програми курсів або модулів.  

Дослідження включало концептуалізацію та початковий дизайн 

програмного рішення, планування користувацького досвіду та загальної 

архітектури системи. Ці компоненти втілено у функціональний прототип 

кросплатформного програмного засобу, що допомагає користувачу 

адаптуватися до матеріалів з іноземної мови, зібрати та визначити 

перспективну лексику, вивчення якої дозволить краще розуміти ті матеріали, 

які цікаві користувачу.  

Подальше дослідження методів та засобів інформаційної підтримки 

процесу вивчення іноземних мов, розглянутих у цій роботі, може в деякій 

мірі вплинути на архітектуру та підхід до реалізації програм та додатків для 

вивчення іноземної мови.  

Отже, в підсумку, поставлену мету було досягнуто та виконано усі 

завдання дослідження.  
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