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АНОТАЦІЯ 

Тема: розробка мобільного додатку для контролю персональних 

фінансів. 

  Виконавець: студентка 4 курсу бакалаврського рівня вищої освіти 

групи KN1-B20 Матраєва Ельвіра Миколаївна. 

Науковий керівник: Моцик Ростислав Васильович, кандидат 

педагогічних наук, доцент кафедри комп’ютерних наук.  

Консультант: Сморжевський Юрій Людвігович, кандидат педагогічних 

наук, доцент кафедри математики. 

 

В даній дипломній роботі розглянуто різноманітні інструменти, які 

допомагають планувати бюджет та підвищувати фінансову грамотність. 

Використання мобільних застосунків для контролю фінансів допомагає 

знизити ризик зловживання кредитними картками та уникнути банкрутства. 

Проведено аналіз трьох мобільних застосунків, доступних у Google 

Play, для контролю персональних фінансів та досліджено їх переваги і 

недоліки.  

Описано роботу, можливості та переваги середовища програмування 

Android Studio, бібліотеки Room, мови програмування Kotlin і бази даних 

SQLite. Також процес розробки, логіку і надано фрагменти коду програми.  

Проведено тестування застосунку, показано роботу програми і надані 

рекомендації із її використання. 

 

Ключові слова: фінансова грамотність, мобільний застосунок, 

нейронна мережа, вебсторінка, аналіз даних. 
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ANNOTATION 

Subject: development of a mobile application for controlling personal 

finances. 

   Performer: student of the 4th year of the bachelor's level of higher education, 

group KN1-B20 Matrayeva Elvira Mykolaivna. 

Academic supervisor: Rostislav Motsyk, Candidate of Pedagogical Sciences, 

Associate Professor of the Department of Computer Sciences. 

Consultant: Yury Smorzhevsky, Candidate of Pedagogical Sciences, 

Associate Professor of the Department of Mathematics. 

 

This qualification paper examines various tools that help plan the budget and 

increase financial literacy. Using mobile apps to manage your finances helps 

reduce the risk of credit card abuse and avoid bankruptcy. 

An analysis of three mobile applications available on Google Play for 

controlling personal finances was carried out and their advantages and 

disadvantages were investigated. 

The operation, capabilities and advantages of the Android Studio 

programming environment, the Room library, the Kotlin programming language 

and the SQLite database are described. Also, the development process, logic and 

code fragments of the program are provided. 

The application was tested, the operation of the program was shown and 

recommendations for its use were provided. 

 

Keywords: financial literacy, mobile application, neural network, web page, 

data analysis. 
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ВСТУП 

  

 Розвиток інтернет-банкінгу та стрімкий ріст безготівкових платежів 

призвели до безконтрольних витрат, що зумовило створення програм для 

контролю фінансів. Мобільні додатки для контролю фінансів надають 

можливість швидко та зручно вести облік витрат і доходів. Споживачі все 

більше отримують доступ до онлайн-платформ та інтернет-банкінгу, що 

забезпечує розвиток мобільних додатків для фінансового управління [1]. 

Мобільні застосунки дозволяють користувачам з електронними гаманцями та 

картками в режимі реального часу відстежувати свої витрати та проводити 

фінансові транзакції. Розробники програм пропонують різноманітні 

інструменти, які допомагають планувати бюджет та підвищувати фінансову 

грамотність. Багато застосунків мають можливість автоматичного 

імпортування фінансових транзакцій з банківських рахунків, що спрощує 

процес внесення даних. Використання мобільних додатків для контролю 

фінансів допомагає знизити ризик зловживання кредитними картками та 

уникнути банкрутства [2]. Інформація, отримана з мобільних програм для 

фінансового управління, дає можливість розуміти, які витрати необхідно 

скоротити, що дозволяє економити кошти. Оскільки мобільні додатки 

доступні на всіх типах смартфонів, вони є універсальним інструментом для 

кожного, хто бажає ефективно управляти своїми фінансами.  

Актуальність теми: правильне та ефективне контролювання фінансів є 

важливим елементом повсякденного життя, особливо у період економічних 

криз, тому розробка мобільних додатків для контролю персональних 

фінансових операцій є актуальною і важливою темою для дослідження.   

 Мета роботи: розробити мобільний застосунок для контролю 

фінансів.  

Завдання:  

‐ розглянути аналогічні програмні розробки;  
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‐ проаналізувати існуючі засоби розробки мобільних додатків;  

‐ визначити особливості та переваги використання мобільних додатків 

для контролю фінансів;  

‐ розробити мобільний застосунок для контролю фінансів та перевірити 

його ефективність;  

‐ реалізувати базу даних для застосунку;  

‐ протестувати програму.  

Об’єкт дослідження: процес розробки мобільних додатків, зокрема 

Android застосунку з базою даних SQLite.  

Предмет дослідження: розробка прототипу мобільного додатку для 

контролю персональних фінансів.  

Структура роботи. Дипломна робота бакалавра складається зі вступу, 

двох розділів, висновку, списку використаних джерел. 
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ВИСНОВКИ  

  

У результаті виконаної роботи було створено мобільний застосунок для 

контролю персональних фінансів.  

У ході написання кваліфікаційної роботи було виконано такі завдання:  

- Проведено аналіз трьох мобільних додатків, доступних у Google 

Play, для контролю персональних фінансів та досліджено їх переваги і 

недоліки.  

- Проаналізовано існуючі інструменти для розробки мобільних 

додатків та використані засоби розробки.  

- Описано роботу, можливості та переваги середовища 

програмування Android Studio, бібліотеки Room, мови програмування Kotlin і 

бази даних SQLite.  

- Описано процес розробки, логіку і надано фрагменти коду 

програми.  

- Проведено тестування застосунку, показано роботу програми і 

надані рекомендації із її використання.  

На майбутнє можна розширити функціонал програми, додавши 

можливість зберігання даних у хмарному сховищі та дозволити користувачам 

створювати власні категорії витрат.  
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