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ВСТУП 

Актуальність роботи. Відома істина говорить, що можна безкінечно 

дивитися на три речі: як тече вода, як горить вогонь і як працює інша 

людина. Якщо перефразувати вислів про воду і працю, то можна 

констатувати, що справжній рибалка може безкінечно дивитися, як ловиться 

риба. З давніх часів було помічено позитивний вплив риболовлі на здоров’я 

та настрій. І наукою доведено, що коли людина у вихідні вирушає на 

риболовлю, то їй гарантоване хороше самопочуття протягом наступного 

робочого тижня. Перегляд фотографій з видатними трофеями багато років 

викликатиме лише позитивні спогади та емоції.  

Іноді, не володіючи всією інформацією, риболови можуть потрапити у 

халепу. Наприклад, розмита дорога, ті чи інші непередбачувані ситуації, або 

ж, через впровадження різноманітних заборон на вилов водних біоресурсів – 

порушити закон. Саме через це було прийнято рішення розробити додаток, 

зайшовши в який ви зможете отримувати різноманітну корисну інформацію. 

Метою роботи – створення повноцінного кросплатформеного додатку 

з корисною та необхідною інформацією для риболовів. 

Об'єктом дослідження – технології створення кросплатформеного 

застосунку, підтримки серверної частини та збір необхідної корисної 

інформації. 

Предмет дослідження – flutter та dart в якості кросплатформеної 

розробки. 

Структура роботи. Дипломна робота бакалавра складається зі вступу, 

двох розділів, списку використаних джерел та додатків. 
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ВИСНОВКИ 

У процесі написання дипломної роботи було дослідження нову 

технологію розробки мобільних додатків за допомогою фреймворку Flutter 

від компанії Google. Було досліджено принцип роботи інструменту у 

поєднанні з мовою програмування Dart. 

У результаті виконання дипломної роботи було розроблено 

кросплатформенний застосунок «Помічник рибалки». 

Для досягнення поставленої мети було: 

- Проаналізовано літературні джерела на відповідну тематику; 

- Розроблено архітектуру застосунку; 

- Обрано методи, засоби та інструменти розробки. 

В розробленому кросплатформенному застосунку реалізовано: 

- Головна сторінка застосунку; 

- Відео програвач та його функціонал; 

- Сторінка з можливістю переглядати відео; 

- Сторінка з різноманітними лайфхаками; 

- Сторінка «Чат». 

У результаті дипломної роботи, отримали кросплатформенний 

застосунок «Помічник рибалки», який може стати у нагоді, як починаючим 

так і досвідченим риболовам.  
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